Pomembno: komplet kart lahko zbere$ tudi, ¢e potegnes kar-
to zivali s kupa in jo ravno tako odlozi$ z glasnim vzklikom ,Ta-
daaaaam!” Tudi ¢isto na zacetku se lahko zgodi, da si ze dobil
komplet vseh kart. Ko si na vrsti, komplet lahko odlozis, kot je
opisano zgoraj.

Konec igre

Kakor hitro kateri od igralcev nima vec kart v roki, je igra takoj
koncana. Zmagovalec je, kdor je do tega trenutka zbral najvec
kompletov kart.

Pravila kvarteta za komplete 4 kart

Igrate z vsemi kartami. Vendar na zacetku vsakemu igralcu razde-
lite sedem kart. Za cel komplet so vedno potrebne Stiri karte.
Drugace pa igra poteka v skladu z osnovnimi pravili.
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Zawartos¢:
52 karty ze zwierzetami (13 zestawdw sktadajacych sie z 4 kart)
6 kart,Moje zwierze”

Najniezwyklejszy kwartet wszech czaséw! Zamien sie w zwierze i
pytaj o karty wydajqc zwierzece odgtosy. Becz, mucz i chrzgkaj ile
wlezie! Gracz zapytany o karte, ktérej nie posiada, ,puszcza bgka”
Gra az boki zrywac!

Cel gry

Podczas gry gracze zbierajg zestawy kart przedstawiajacych to
same zwierze. Gdy tylko jeden z graczy nie ma juz kart, gra sie
konczy, a gracz z najwieksza iloscig zestawow wygrywa.



Przed pierwsza gra

Obejrzyjcie razem rézne karty, nasladujac przy tym odpowiednie
zwierzeta, na przykfad wofajac ,tru tu tu!” niczym ston, ,sssss”
niczym waz, ,blup blup” niczym ryba lub ,0i oi 0i” niczym foka.
Wazne jest, abyscie p6zniej rozpoznali zwierze po wydawanych
przez nie odgtosach. Odgtosom moga towarzyszy¢ typowe dla
danego zwierzecia ruchy.

Zasada podstawowa gry z zestawami 3 kart

Przygotowanie

Do krétszej gry wstepnej nalezy wyciggnac
sposréd kart ze zwierzetami po jednej
karcie dla kazdego gatunku zwierzat tak,
aby dla kazdego zwierzecia obecne byty trzy
karty. 13 uprzednio wyciagnietych kart nie
bedzie wam potrzebnych.

Teraz kazdy gracz wyszukuje po jednej zadrukowanej obustron-
nie karcie ,Moje zwierze” i ktadzie jg przed soba. Pozostate karty
wracaja do pudetka.

Posortujcie teraz wszystkie karty ze zwierzetami z zakrytymi ob-
razkami i rozdajcie miedzy wszystkich graczy - kazdy otrzymuje
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Pa za¢nimo!

Najmlajsi igralec za¢ne, potem pa se igra nadaljuje v krogu v
smeri urnega kazalca. Ko si na vrsti, na naslednji nacin poizves
po Zivalski karti:

Najprej se obrne$ na poljubnega soigralca s pomocjo posne-
manja njegovega zivalskega zvoka, potem pa posnemas zivalski
zvok karte, po kateri poizvedujes.

Primer: Ce Zeli$ igralca s sovo povprasati po karti s kravo, pos-
nemaj zvoka,Uhuu!” —,Muuu!”.

Ce ima igralec s sovo to karto, ti jo da. Potem
si spet na vrsti in smes Se enkrat vprasati iste-
ga ali drugega igralca.

Ce nima karte s kravo, ti to pove tako, da pos-
nema zvok prdenja in ti pri tem pokaze jezik.

V tem primeru s kupa vzames karto (dokler so te e na voljo) in
tvoja poteza je koncana.

Mimogrede: poizves lahko tudi po zivalih, za katere trenutno 3e
nimas karte. Si bil pozoren? Potem mogoce ves, kje se skrivajo
katere Zivali.

Ko si zbral tri enake zivali, je tvoj komplet cel. Od veselja zaklici
,Tadaaaaam!” in potem posnemaj zvok svoje Zivali. Komplet kart
svoje zivali polozi predse kot pridobitev. Potem je tvoja poteza
koncana in na vrsti je tvoj levi sosed.
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Pred prvo igro
Skupaj si oglejte razli¢ne karte in ustvarjajte ustrezne Zivalske
zvoke, npr.,Uhuuu!” za sovo, ,Sssss!” za kaco, ,Blub, blub!” za ribo,
,Oi, 0i, 0l za tjulnja. Pomembno je, da lahko vsako Zival pozneje
prepoznate po njenem zvoku. Pri tem si lahko pomagate tudi s
tipi¢nimi gibi Zivali.

Osnovna pravila za komplete 3 kart

Priprave

Za krajso uvodno igro pri zivalskih kartah
za vsako vrsto zivali izlo¢ite po eno karto,
tako da so za vsako Zival na voljo tri karte.
Ostalih 13 kart ne potrebujete.

Visak naj si izbere eno od obojestransko po-
tiskanih kart ,moja Zival” in jo poloZi predse. Ostale karte
dajte nazaj v skatlo.

Sedaj s sliko navzdol premesajte vse Zivalske karte in vsakemu
igralcu dajte pet kart, ki jih vsak vzame v roke. Preostale karte
polozite s slikami navzdol na kup na sredino.
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po piec kart, ktére bierze do reki. Pozostate karty ze zwierzetami
potdzcie z zastonietymi obrazkami w stosie na srodku stotu.

Rozpoczynamy!

Gre rozpoczyna najmfodszy gracz, po czym gra kontynuowana
jest w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara.
Gracz, na ktérego przypadnie kolej, pyta o karte ze zwierzeciem
w nastepujacy sposéb:

Najpierw zapytaj o karte dowolnego gracza nasladujac jego
zwierze, po czym nasladuj zwierze z karty, ktéra chcesz dostac.

Przyktad: Jezeli chcesz zapyta¢ gracza bedacego sowa o karte
z krowa, robisz,Uhuu!” -, Muuu!”.

Jezeli gracz-sowa ma poszukiwang karte,
oddaje ci ja. Nadal jest twoj ruch i pytasz o
kolejna karte tego samego lub innego gracza.
Jezeli gracz-sowa nie ma karty z krowa, in-
formuje cie o tym wydajac odgtos puszczania
+baka”i pokazujac ci jezyk.

W takim przypadku wyciggasz karte ze stosu (jezeli sa na nim jesz-
cze karty) i twoj ruch konczy sie.

A propos: Mozesz pyta¢ réwniez o karty ze zwierzetami, kto-
rych jeszcze nie masz. Uwazates? To by¢ moze wiesz, gdzie sie te
zwierzeta ukryty.

Gdy zbierzesz trzy karty z tym samym zwierzeciem, twdj ze-
staw jest kompletny. Zawotaj teraz z radoscia ,Tatarata!” i wydaj
odgtos nasladujac zwierze z twojego zestawu. Potéz karty przed
soba. Twoj ruch sie koriczy i gre kontynuuje gracz po twojej lewej
stronie.



Wazne: Rdwniez wyciagajac karte ze stosu mozesz skompletowac
twdj zestaw kart i od razu potozy¢ go przed soba wofajac ,Tata-
ratal”. Moze sie to zdarzy¢ rowniez zaraz na samym poczatku po
rozdaniu kart po raz pierwszy. Gdy jest twoja kolej, mozesz ze-
staw kart odtozy¢ przed soba w wyzej opisany sposéb.

Koniec gry
Gdy tylko jeden z graczy nie ma juz w rece kart, gra sie konczy.
Wygrywa ten, ktéry zbierze najwiecej zestawow.

Zasada gry w kwartet z zestawami 4 kart

Gra odbywa sie przy uzyciu wszystkich kart zwierzat. Na poczatku
jednak kazdy z graczy otrzymuje po siedem kart. Do utworze-
nia zestawu potrzebne sa zawsze cztery karty. Gra przebiega
wedtug podstawowej zasady gry.

Prosimy zachowa¢ opakowanie i instrukcje, ze wzgledu na

zawarte informacje lub ewentualng reklamacje. Prosimy usuna¢
opakowanie przed udostepnieniem zabawki dziecku
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Kvartet Zivalskih zvokov za 3 - 6 igralcev starosti 5 - 99 let.

Avtor: Sensalot/Arthur Scholten
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Vsebina:
52 zivalskih kart (13 kompletov s po 4 kartami)
6 kart, moja zival”

Najbolj cuden kvartet vseh casov! Prevzeli boste vlogo Zivali in z
Zivalskimi zvoki povprasali po kartah. Pri tem boste na vse pretege
blejali, mukali in krulili. Kdor nima Zelene karte, se odzove z zvokom
prdenja. Noro smesna igra!

Ciljigre

Med potekom igre zbirate komplete enakih Zivali. Kakor hitro
kateri od igralcev nima nobene karte ve¢, se igra konca in igralec
z najve¢ kompleti zmaga.
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Fontos: A kupacbdl huzott éllatos kartyaval is lehet szetted, és
azt régton le is teheted egy nagy ,Tatatatdda!” kiséretében. Mar
rogton kezdéskor is megtorténhet, hogy egy szettet kaptdl osz-
taskor. Amikor te kovetkezel, a leirtaknak megfelel6en leteheted
magad elé.

A jaték vége
Amint elfogynak egy jatékos kartyai a kezébdl, rogton véget ér a
jaték. Az nyer, aki addig a legtobb szettet gyUjtotte.

Kvartettszabaly 4-es szettekkel

Az Osszes allatos kartya jatékban van. Kezdéskor azonban csak
hét kartyat kell osztani jatékosonként. Egy szetthez mindig
négy kartyara van sziikség. A jaték egyébként az alapszabalyok-
ban leirtaknak megfelel6en zajlik.

A csomagolds nem a jaték része, ezért el kell tavolitani, mielStt

a jatékot a gyermeknek adjuk. A csomagolast és/vagy a cimkét
kérjuk megdrizni, a rajta 1évé informacidk miatt
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Obsah:
52 karet se zvitaty (13 sad po 4 kartach)
6 karet,Mé zviie”

ana karty se budete ptdt zvifecimi zvuky. Bude se tu chrochtat, becet
a bucet, co to jen pujde. Ten. kdo poZadovanou kartu nebude mit,
odpovi zvukem, s prominutim, ,prdnuti” Hra, pri které budete rvdt
smichy!

Cil hry

V prabéhu hry sbirate sady karet se stejnymi zvifaty. AZ jeden z
hrac¢d uz nebude mit v ruce zadnou kartu, hra kon¢i. Vyhrava ten,
kdo nasbiral nejvice sad.



Pired prvni hrou

Prohlédnéte si spolecné viechny karty a u kazdého zvifete
najdéte odpovidajici zvuk, napt. zatroubeni ,TudGdd tuddad!”
pro slona, sy¢eni ,Sssss!” pro hada, ,Plub, plub!” pro rybu, ,Oi, oi,
oi!” pro tulené apod. DUlezité je, abyste pozdéji pfi hie dané zvife
podle zvuku poznali. Zvuky mizete samoziejmé doplrovat ty-
pickymi zvitecimi pohyby.

Zakladni pravidla pro sady po 3 kartach

Priprava hry

Pro kratsi ivodni hru odloZte z kazdé sady
karet se zviraty jednu kartu, takze na kazdy
druh zvifete budou ve hfe jen tfi karty.
Zbyvajicich 13 karet nebudete potiebovat.

Kazdy hrac si vybere jednu z oboustranné
potisténych karet,Mé zvite” a poloZi ji pred sebe. Viechny
ostatni karty vratte zpatky do krabice.

Nyni zamichejte vSechny karty se zvifaty (licem dol() a rozdejte
kazdému hraci pét karet, které si vezme do ruky. Zbyvajici karty
slozte licem dolti do sloupecku a polozte doprostied stolu.

Kezdédhet a jaték

A legfiatalabb kezd, utdna az 6ramutaté jardsdval megegyezé
irdnyban megy tovdbb a jaték. Amikor te vagy soron, a
kovetkezéképp kérhetsz allatos kértyat:

El6szor megszélitod valamelyik jatékost a hozzd tartozéd
dllathangon, aztan olyan hangot adsz, amilyen kartyat kapni
szeretnél.

Példdul: Ha a baglyos jatékostdl tehenes kartyat szeretnél, akkor
huhogsz és,Muuu!” hangot adsz ki.

Ha van ilyen kartyaja a baglyos jatékosnak,
odaadja neked. Utdna megint te kovetkezel,
és Ujra kérhetsz ugyanattdl a jatékostdl vagy
egy masiktol.

Ha nincs tehenes kartyaja, ugy kozli, hogy
priszkoléhangot ad és kinyujtja a nyelvét.

Ebben az esetben huzol egy kartyat a kupacbdl (amig van), és
vége a korodnek.

Egyébként: Olyan 3llatokat is kérhetsz, amelyekb6l még nincs
neked. Jol figyeltél? Akkor lehet, hogy tudod, hol melyik &llat
rejtézik.

Ha megszerezted a harom egyforma allatot, kész van a szetted.
Kidlts fel 6romodben, hogy ,Tatatataaal!’, aztan pedig adj az éllat-
szettednek megfelel6 hangot. Gyézelmed jeleként tedd le magad
elé. Ekkor vége van a korodnek és a bal oldali szomszédod keril
sorra.
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P&y

Az elsé jaték elott

Nézzétek meg egyiitt a kilonbozé kartydkat, és adjatok ki a
megfelelé dllathangot, pl. trombitdljatok, mint az elefant, szi-
szegjetek, mint a kigyd, tatogjatok, mint a hal, ugassatok, mint a
féka. Fontos, hogy késébb felismerhet6 legyen az éllat a hangja
alapjan. Persze az éllat jellegzetes mozdulataival is segithettek
kdzben.

Alapszabalyok 3-as szettekkel

El6késziilet

A rovidebb kezdéjitékhoz minden allat-
fajbol vegyetek ki egyet az allatos kartyak-
bal, igy éllatonként harom kartya lesz. A
maradék 13 kértydra nincs sziikségetek.

Mindenki keres egy mindkét felén nyomtatott Az én alla-
tom”kdrtyat, és maga elé teszi. A maradék visszamegy a dobozba.

Leforditva keverjétek 6ssze az &sszes allatos kartyat, és minden
jatékosnak osszatok ot kartyat, amit kézbe vesztek. A maradék
allatos kartyat leforditva tegyétek kdzépre egy kupacba.
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A miuzeme hrat!

Zacind nejmladsi hrac a déle se postupuje ve sméru hodinovych
rucicek. Jsi-li na fadé, vyzadas si kartu s néjakym zvifetem takto:
Nejprve oslovi$ libovolného hrace zvukem jeho zvifete a poté
udélds zvuk zvirete té karty, kterou po ném zadas.

Priklad: Chce$ pozadat hrace-sovu o kartu s krdvou, udélas tedy
LHAaa!” -, Baaat”.

Pokud hraé-sova tuto kartu ma, vyda tiji a ty
pokracujes dél a pozadas stejného nebo jiné-
ho hrace o dalsi kartu.

Pokud hra¢-sova nema kartu s kravou, fekne
ti to tak, ze udélad zvuk ,prdnuti” a vyplazne na
tebe jazyk.

V takovém piipadé sejmes jednu kartu ze sloupecku (dokud v
ném néjaké karty jsou) a tvaj tah kondci.

Mimochodem: Smi$ zadat i karty zvifat, kterd zpocatku nemas.
Daval jsi dobry pozor? Pak moznd vis, kde se rGzna zvifata ukry-
vaji.

Kdyz nasbirds tfi stejna zvirata, mas kompletni sadu. Radostné
zatrub ,Tradddd!” a vykiikni zvuk této zviteci sady. Sadu si odloz
pred sebe. Tvij tah je tim ukoncen a na fadé je tvdj soused po
levé ruce.



Dalezité: Kompletni sadu muze$ ziskat i sejmutim karty ze
sloupecku. Kdyz se ti to podaii, 0ozndmis to opét hlasitym ,Tradaaa!”
a sadu si odlozis pred sebe. Také hned na zac¢atku hry pfi rozdavani
karet se mUZe stat, Ze jsi dostal celou sadu. Az budes na fadé, mlizes
ji odlozit za doprovodu pfislusnych zvukd, jak je popsano vyse.

Konec hry
Jakmile uz néktery z hrac¢l nema v ruce zadnou kartu, hra v té
chvili konc¢i. Vyhrava ten, kdo nasbiral nejvice sad.

Pravidla kvarteta se sadami o 4 kartach

Hraje se se viemi kartami zvifat. Na zacatku se vsak rozda
kazdému hraci sedm karet. Pro ziskéni sady potiebujete vzdy
ctyfi karty. Jinak hra probiha tak, jak je popséno v zdkladnich
pravidlech.
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Tartalom:
52 allatos kartya (13 szett 4 kartyanként)
6,Az én allatom”kértya

Minden id6k legegyedibb kvartettje! Bujjatok egy dllat bérébe és kér-
jétek dllathangon a kdrtydkat. Lesz itt dllati sok bégetés, tehénbbégés
és réfogés. Akinél nincs a kért kdrtya, priiszk6l6hanggal vdlaszol.
Orditanivaléan jé jaték!

A jaték célja

A jaték folyaman szetteket kell gy(jteni ugyanazokbdl az éllatok-
bol. Amint elfogynak egy jatékos kartyai, véget ér a jaték, és a
legtobb szettel rendelkezd jatékos nyer.
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Upozornenie: Sadu moézes ziskat aj ked' zoberie$ kartu z kopky.
Oznamis to okamzite hlasnym ,Taa-tara-taaa!” a odlozis si ju pred
seba. Aj hned na zaciatku hry pri rozdavani kariet mozes dostat
celt sadu. Ked'si na rade, odlozis sadu hore popsanym spésobom

pred seba.

Koniec hry
Akondhle uz jeden z hrac¢ov nema v ruke Ziadne karty, hra sa
kondi. Vyhréva ten, kto nazberal najviac sad.

Pravidla kvarteta so sadami po 4 kartach

Hra sa so vSetkymi kartami zvierat. Na zaciatku hry dostane kazdy
hra¢ sedem kariet. Pre kompletnu sadu su potreba vzdy Styri
karty. Inac je priebeh hry rovnaky ako je popisané v zakladnych
pravidlach.

© 2016 Ravensburger Spieleverlag
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Obsah:
52 kariet so zvieratami (13 sad po 4 kartach)
6 kariet,Moje zviera”

Najbldznivejsi kvarteto vsetkych cias! Vyberiete si rolu niektorého
zvierata a pytate si karty prostrednictvom zvieracich zvukov. Bude
sa tu bucat, blacat a krochkat, co to len dd. Hrd¢, ktory Ziadanu kar-
tu nemd, odpovie zvukom, s prepdcenim, ,prdnutia” Hra, pri ktorej
budete revat od smiechu!

Ciel'hry

V priebehu hry zbierate sady kariet s rovnakymi zvieratami.
Akonahle niektory z hracov uz nema v ruke Ziadnu kartu, hra sa
kon¢i a vyhréva ten, kto nazberal najviac sad.



Pred prvou hrou

Pozrite si spolo¢ne vietky karty a urobte prislusné zvieracie
zvuky, napriklad trdbenie, Taay, tauud!” pre slona,,Ssss!” pre hada,
,Blub, blub!” pre rybu,,0i, oi!” pre tulefia. Dolezité je, abyste zvie-
ra podla jeho zvukov neskér spoznali. Zvuky mozete samozrejme
doplnit aj typickymi zvieracimi pohybmi.

Zakladné pravidla pre sady po 3 kartach

Priprava hry

Pre kratSiu Uvodnu hru odoberte u kariet
so zvieratami od kazdého zvierata jednu
kartu, takze pre kazdy druh zvierata budud v
hre len tri karty. Zvysnych 13 kariet nebude-
te potrebovat.

Kazdy hra¢ si vyberie jednu z obojstranne potlacenych
kariet ,Moje zviera” a polozi ju pred seba. V3etky ostatné karty
vratte naspat do skatule.

Teraz miesajte vietky karty so zvieratami licom dole a rozdajte
kazdému z hracov pat kariet, ktoré si vezme na ruku. Zvysné kar-
ty so zvieratami poloZite licom nadol do kopky vprostred stola.
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A hra sa moéze zacat!

Ako prvy hraje najmladsi hrd¢ a potom sa pokracuje v smere
hodinovych ruciciek. Ked' si na rade ty, pytas si jednu kartu so
zvieratom nasledujucim spésobom:

Najprv oslovi$ lubovolného hraca prostrednictvom zvuku jeho
zvierata a potom urobi$ zvuk zvierata karty, ktoru pytas.

Priklad: Pytas si od hraca-sovy kartu s kravou, urobi$ teda ,Huu-
haaa!” -, Maaa!”.

Ak hraé-sova tuto kartu ma, vyda ti ju. Potom
pokracujes dalej a smie$ pytat dalSiu kartu od
rovnakého alebo od iného hraca.

Ak hrac-sova kartu s kravou nema, povie
ti to tak, Ze urobi zvuk ,prdnutia” a vyplazi na
teba jazyk.

V takom pripade vezmes jednu kartu z kopky (dokial tam nejaké
su) a tvoj tah sa konci.

Mimochodom: Smie$ pytat aj zvierata, ktoré najprv nemas. Daval
si pozor? Potom moznd vies, kde sa ktoré zvieratd skryvaju.

Ked' si nazberal tri rovnaké zvieratd, je tvoja sada kompletna.
Zavolaj od radosti,Taa-tara-tdaa!” a potom urob zvuk zvierata zo
sady. Sadu si odlozZ pred seba. Tvoj tah sa tym kon¢i a pokracuje
tvoj sused po lavici.
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